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Niveau scolaire : du CE2 au CM2

Déroulement de I'animation
* 1 h 30 d’atelier avec un animateur et un livretcdompagnement
* Visite libre de I’Aquarium (1h minimum)

Résume de l'activité

Apres avoir dessiné un poisson a partir de phégesnfants apprendront a observer par
étape les différentes parties de sa morphologie @ouéduire quelques aspects de son
comportement (nageur rapide, prédateur vorace..s)ebéants releveront par la suite le défi de
dessiner I'un des poissons de I'’Aquarium et daieefidentifier par I'animateur.

Objectifs :
* Apprendre a observer et décrire un animal
* Travalller la technique du dessin d’observation
a partir de différentes sources d'images
* Comprendre que la morphologie et le mode de e d
animal sont liés
* Acqueérir des notions en biologie marine

Notions abordées observation, reconnaissance et description dedsyactivité graphique,
relation morphologie/comportement.

Préparation conseillée :
Les enfants n’ont pas besoin de préparation péigifeypour cette activité.

Supports pédagogiques :
* Theme n°2 [(es étres vivants dans leur miliethéme 51(a perception du miliguet
theme n°8l(es systémes de défense des animaux madnd)ssier pédagogique enseignant

A prévoir :
Crayons de papier, de couleur et support d’écriture

Vous pouvezur rendez-vous rencontrer une personne du service pédagogiqueppéparer votre venue.
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