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JEU 

 
CapOeRa, le jeu ! 

 
Descriptif pédagogique :  

 
Thème principal : Raies et capsules d’œufs de raies. 
 
Résumé :  Capoera, le jeu ! se présente sous forme de jeu de plateau et reprend les règles 
basiques du jeu de lʼoie. Le but est d’aider l’APECS à trouver des capsules en comprenant 
mieux le mode de vie des raies. Le parcours est construit à partir du cycle de vie d’une raie, 
de sa naissance à la découverte des capsules sur les plages. Des cases « avancer » et 
«pièges » permettent aux enfants de prendre conscience des menaces et des difficultés que 
doivent affronter les raies au cours de leur vie. Des fiches « question » apportent des 
connaissances supplémentaires aux enfants sur le mode de vie de ces poissons, mais aussi 
sur leurs liens avec l’Homme ou encore sur lʼécologie de la laisse de mer. Très ludique, il 
permet aux enfants de 6 à 10 ans dʼacquérir des connaissances sur les raies, de se 
familiariser avec le programme CapOeRa et de se préparer à une chasse aux œufs de raies 
sur le terrain.  
Retrouvez toutes les informations sur : http://www.asso-apecs.org   

 
Public ciblé :   

• Grand public 
• Scolaires 

 
Objectifs pédagogiques : 

• Sensibiliser à la protection d’espèces marines en voie de disparition   
• Acquérir davantage de connaissances sur ces poissons cartilagineux : leurs 

modes de reproduction, les menaces qui pèsent sur eux, … 
• Aborder l’écosystème de la laisse de mer  
• Initier aux sciences participatives 

 
 

Conditions de mise à disposition : 
Convention.à signer. 
Transport et assurance à la charge de l’emprunteur.  
Mise à disposition forfaitaire de 20 euros - Gratuit pour les établissements scolaires 
et les structures relais du programme CapOeRa. 
Valeur d’assurance : 570 euros (pour le jeu géant). 

 
Pour l’élaboration d’un projet pédagogique, nous co ntacter 
au 05 46 50 30 30. 
 

 
Réalisé par l’APECS 
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Descriptif technique : 
 
JEU de l’oie format standard : « CapOeRa, le jeu » 

- plateau de jeu  
- 30 cartes questions 
- Dé 
- 4 pions  

ou 
 
JEU de l’oie géant : « CapOeRa, le jeu » 

- bâche PVC de 350 cm par 250 cm pour utilisation intérieur/extérieur 
- 30 cartes questions format A3 
- Dé  
- les « pions » sont les joueurs  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 


